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- | i 1. Campus sostenible

Q H 2. lluminacién responsable para salvar la noche
+ | & 3. Presentacién de Realtrack Systems

3 85 4. Brain-Computer Interface: El poder de lamente
- | § 5. Biotecnologia vegetal

6. Jugando con los alimentos

7. Eco coches Energia sostenible. Método de proyectos en docencia
8. La tecnologia y el arte

9. El agua: un lugar para vivir, aprendery cuidz
10. No me cuentes historias

11. Fisica recreativa - Juglares de lafisica

12. Toxicologia: La ciencia de los veneno

13. Los Jévenes Investigadores (AJIUM)

14. Matemticas en la vida cotidiana

15. Los insectos en la investigacion forense
16. La investigacion en la medicina legal y la
17. jFunciona la maquina de la verdad?

18. Aplicaciones de la difraccion de

19. ;Quién es el asesino?

20. Crimen y ciencias fore

21. Las diencias forenses

22. Actida, piensa y sient

23. Quimicamente exactd

24. Medicina para todos los

25. Ciencia loca

26. Bioaromas y biocombustibles, una

27. Electroquimica e introduccién al nanom
28. Quimica de impacto

29, Conoce al pez cebra

30. CienciCultura: cultivamos la cultura cie
31. Jornada de puertas abiertas. ACUARIO
32. Jornada de puertas abiertas. MUSEQ

33. Hablando del tiempo
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